
 

Générer un nombre aléatoire entre 0 et 100 

nb_mystère 

Saisir un nombre 

inputBox 

nb_saisi 

SI nb_saisi = nb_mystère 

OUI 
MSGBOX 

« BRAVO » 

NON 

SI nb_saisi > nb_mystère 
OUI MSGBOX « TROP 

GRAND » 

NON 

MSGBOX « TROP PETIT » 

Sortie du pgm 

Voulez vous rejouer ? OUI – NON  

msgBox ( VB BUTTONS …) 


