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Vue une librairie ou un framework ?

Dans le monde du développement Front, il existe plusieurs catégories de frameworks :

• Angular (2016) est un framework « orienté »

• React (2013) est une librairie 
mais peut être piloté et utilisé par d’autres framework (« NextJS » ou « Vite »)

• Vue (2014) est un framework « progressif 1» . 
Il peut cependant être utilisé en tant que librairie.
Il possède ses propres outils de création npm create vue ou Vite 2

1 Le projet peut être simple initialement et peut facilement évoluer vers un projet beaucoup plus complexe, grâce à sa modularité
2 Vite a été développé en 2020 par Evan You le créateur de Vue, Vite et Vitest 

https://fr.wikipedia.org/wiki/Angular
https://fr.wikipedia.org/wiki/React
https://fr.wikipedia.org/wiki/Vue.js
https://vitejs.dev/
https://vitest.dev/
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Vue une librairie ou un framework ?

Tous ces frameworks utilisent NODEJS (2009), un serveur javascript développé par Google.

NodeJS permet de travailler son projet Web en tant que WEBPACK.

C’est beaucoup plus facile de structurer, d’architecturer un projet avec un webpack.

NB : Même en Vanilla, on peut développer avec un Webpack. La toute 1ère étape est de 
créer un projet avec la commande npm init (-y)

https://fr.wikipedia.org/wiki/Node.js


Histoire du Web

• 2003 : Création du WHATWG

• 2007 : HTML5 et les API JS – le tout 1er 
smartphone est présenté

• 2010 : Responsive Web Design

• 2011 : Bibliothèque CSS Bootstrap

• 2015 : le développement Front devient 
très important, les frameworks, le 
webpack sont de plus en plus utilisés

EcmaScript : 
la normalisation de Javascript

• 1999 : version 3

• 2009 : version 5 (la 4 n’a jamais existé)

• 2015: version 6

• 2016
• 2017
• ….
• ES Next



Réactivité de Javascript

Javascript n’est pas du tout réactif …

Finalement quel Problème doit-on résoudre ?
Tous les Frameworks modernes essaient de résoudre ce même problème



La notion de réactivité en Front End

Un tableur est réactif par défaut, la formule se recalcule à 
chaque modification des données sources.

Javascript ne sait pas le faire par défaut.
Bien sûr on a depuis bien longtemps trouver des 
« parades » pour rendre le code javascript réactif.

Chaque Framework propose sa ou ses propres solutions. 
Angular : les Observables et les signaux
Vue : les références réactives (ref, reactive, computed, 
watchEffect …)
React : les références réactives (useRef, useEffect, …)



Rappels – Révisions Ecmascript



Ecmascript 2015+

Ecmascript, la normalisation du langage Javascript a révolutionné Javascript en 2015 (ES6) en le dotant 
de fonctionnalités et spécificités dignes d’un « langage de haut niveau ». 
Cette transformation totale et globale devenait nécessaire au vu des besoins des développements 
front web et mobile.

Les améliorations les plus importantes du langage concernent :

1. La définition des variables et leur portée : LET et CONST
Let et const ont un scope local, leur portée est limitée au bloc {}
const n’est pas ré-assignable

2. La possibilité de créer des modules de code exportable et importable : IMPORT, EXPORT
import et export sont très utilisés par tous les frameworks actuels

3. L’écriture simplifiée des fonctions grâce aux FAT ARROWS
le mot clé « function » n’est plus nécessaire



Ecmascript 2015+
Les améliorations les plus importantes du langage concernent :

1. La string interpolation des variables avec ${maVariable} et la `concaténation avec les back stits`
il n’est plus nécessaire d’utiliser le + comme opérateur de concaténation
on parle désormais de string interpolation

2. Les itérateurs et les boucles FOR OF, FOR IN et FOR OF ENTRIES
ont beaucoup simplifier l’usage classique du « for »

3. Les spread operators pour déstructurer les tableaux
permettent de manipuler facilement les arrays

4. La notion de promesses afin de gérer les événements et les procédures asynchrones
ES2017  a ajouté le couple async/await pour encore mieux gérer l’asynchronisme
l’api « fetch » qui permet de d’effectuer des queries HHTP en mode asynchrone renvoie une promesse 
, tout comme la fonction « json() » qui permet de récupérer le body d’une requête GET

5. Les objets et les CLASS
même si « class » est un sucre syntaxique , on peut enfin écrire des class en javascript



Ecmascript 2015+



Ecmascript 2015+



Ecmascript 2015+



Ecmascript 2015+



Le fonctionnement d’une promesse





Voici un exemple avec « axios » et avec le couple « async await »



Au travers de nos TD et TP, nous prendrons des exemples de cette nouvelle 
nomenclature EcmaScript 2015+.

Dans chaque partie de la formation, nous aurons l’occasion de mettre en 
pratique les « nouveautés » EcmaScript. Ce sera l’occasion d’approfondir 
nos connaissances dans ce domaine.



Prise en main de VUE



Prise en main de VUE

Nous allons utiliser un éditeur de code comme VS Code. Il est intéressant d’ajouter 
certaines extensions qui vont nous permettre d’avoir de la « completion » de code.

Nous utiliserons également des extensions de navigateur comme « Vue dev.tools »

Il est intéressant de noter qu’il existe des extensions de navigateur pour tous les 
frameworks.



Outils IDE et extension navigateur



Outils IDE et navigateur L’extension Vue pour les navigateurs sera très utile



Vue dev-tools nous permet de comprendre 
l’architecture d’un projet:

• L’imbrication des composants
• Le routage
• Le passage des props entre composants
• La gestion du store pinia



Installation de NODE.JS

• https://nodejs.org/en 

• https://www.npmjs.com/
Le site officiel des repositories NODE

Exemples : 

• https://www.npmjs.com/package/vue

• https://www.npmjs.com/package/vite   

https://nodejs.org/en
https://www.npmjs.com/
https://www.npmjs.com/package/vue
https://www.npmjs.com/package/vite


Vue en tant que librairie …

Vue (https://vuejs.org/ ) peut s’utiliser en tant que librairie.

Ce n’est pas la meilleure manière de faire évidement comme nous l’avons déjà évoqué en introduction, mais cela 
est tout à fait possible.
 
Nous préférerons utiliser Vue avec un environnement de Framework et notamment Vite de « Evan YOU »

<script src="https://unpkg.com/vue@3/dist/vue.global.js"></script>

https://unpkg.com/vue@3/dist/vue.global.js  

https://vuejs.org/
https://unpkg.com/vue@3/dist/vue.global.js


Vue (https://vuejs.org/ ) peut s’utiliser en tant que librairie.

<script src="https://unpkg.com/vue@3/dist/vue.global.js"></script>

https://unpkg.com/vue@3/dist/vue.global.js  

https://vuejs.org/
https://unpkg.com/vue@3/dist/vue.global.js


Prise en main de Vue

Contrairement à Angular qui sépare le Typescript (le model) du 
template HTML, Vue et React utilise le même fichier (Typescript, JSX, JS 
…) pour à la fois manipuler le template HTML et la structure des datas 
(constructor, properties, methods, lifecycle).

Notre premier exemple va nous permettre de comprendre le 
« binding » de datas entre le model et le template, nous verrons 
notamment le « single way binding » : 

• du template vers le javascript
• du javascript vers le template

• Et le « double way binding »

• Pour tester notre code, je vous conseille 
l’extension « live server » de VS Code.
Une fois installée, au clic droit de la souris, le résultat 
est actualisé dans le navigateur à chaque modification
de code. 



Premier exemple





Premier exemple



Premier exemple



Les méthodes



Les structures de boucles v-for



Les structures de tests v-if v-else



Installation de Vue en tant que framework



https://vuejs.org/guide/quick-start.html 

Installation de vue en tant que dépendance globale de Node.
Il existe plusieurs outils pour créer un framework Vue.js *

• npm install -g @vue/cli  → vue create projectName  

• npm create vue@latest 

• npm create vite@latest 

* Garder toujours une veille technologique sur l’évolution des outils !

https://vuejs.org/guide/quick-start.html








https://vitejs.dev/ 

https://vitejs.dev/


https://vitejs.dev/ 

https://vitejs.dev/


Mon 1er Projet Vue en tant que framework

Vite est un environnement de développement, une structure mais in fine c’est bien Vue.js que nous utilisons



Mise en place du TP Fil Rouge

main.js ou main.ts est le point d’entrée (entry point) du projet : son rôle est d’appeler le tout 1er composant App

App.js ne devrait théoriquement pas contenir d’HTML ou de CSS, il est le « composant entry point » qui va structurer la 
partie principale de l’appli (root) et appelle les sélecteurs principaux des autres composants :

Header, Home ou RouterView, Footer 



Mon 1er Projet Vue en tant que framework

Main.js est le point d’entrée « entry point » du projet webpack.

Il importe le fichier de styles CSS global à toute l’application 
mais surtout son rôle est d’appeler le tout 1er composant App.vue.

App.vue lui-même appelle d’autres composants.

Dès qu’un composant appelle par son sélecteur 
un autre composant, il devient un composant parent



Mise en place du TP Fil Rouge

Il est très important de structurer « d’architecturer » son projet !

En général, on crée un dossier principal qui contiendra notre application métier.

On peut l’appeler « core » « project » « webApp »

On crée également un dossier « shared » « sharedModules »  « libs »

Ce dossier contient les composants redistribuables, les class (typescript), les 
interfaces(typescript), les slots, les composables, tout ce qui peut être réutilisé 
dans notre projet.

Dans la diapositive suivante,  nous voyons un aperçu de notre application finale, 
avec tous les menus qui reprendront les grands axes de notre formation.



Mise en place du TP Fil Rouge



Le mode de fonctionnement VUE

Les modèles



Le mode de fonctionnement VUE

Nous abordons rapidement un exemple simple du modèle Option API, pour s’assurer de comprendre les 
projets développés en VUE < 3.

On peut être amené à reprendre un ancien projet Vue et le faire migrer vers une version plus récente. 
Dans ce cas là , il est important de connaître le modèle OAPI.

Nous utiliserons ensuite uniquement le modèle Composition API CAPI qui est le standard depuis la 
version 3  de Vue (fin 2020)



Modèle OPTION API : OPI

Ce modèle est présent dans Vue.js jusqu'à vue 2.7 (la dernière version mineure de Vue 2)

Vue 3.0 est sorti le 18 septembre 2020  CAPI Composition API propose une nouvelle manière de faire
Vue 3+ est une version majeure totalement innovante …

(comme React 18 et Angular 19 aussi …) . Les frameworks évoluent mais nous obligent à repenser la structure du 
projet et du code.. 
React 18 s’éloigne des composant à base de class pour privilégier les composants à base de fonctions et de Hooks !

Avantages OPI : structure comme une class 

• name
• comp
• props
• data
• computed
• methods
• lifeCycle

Inconvénients

• plus lourd à manipuler que CAPI
• utilisation du this
• difficilement redistribuable
• impossibilité d'importer du code js composable



Modèle OPTION API : OPI



OAPI vs CAPI

Plus besoin de 
nommer le 
composant



Modèle COMPOSITION API : CAPI
Vue 3.0 est sorti le 18 septembre 2020  CAPI Composition API propose une nouvelle manière de faire

Setup : https://fr.vuejs.org/api/sfc-script-setup.html 

est un sucre syntaxique de compilation pour l'utilisation de la Composition API dans les composants monofichiers (SFC).
C'est la syntaxe recommandée si vous utilisez à la fois les SFC et la Composition API. Elle offre un certain nombre d'avantages par rapport à la syntaxe 
classique <script> :

• Un code plus succinct avec moins de répétitions

• Possibilité de déclarer des props et des événements émis en utilisant du Type Script pur.

• Meilleures performances d'exécution (le Template est compilé dans une fonction de rendu dans la même portée, sans proxy intermédiaire).

• Le script est pré-traité et utilisé comme fonction setup() du composant, ce qui signifie qu'il sera exécuté pour chaque instance du composant. 

https://fr.vuejs.org/api/sfc-script-setup.html


Modèle COMPOSITION API : CAPI Ref, OnMounted, …

https://vuejs.org/api/reactivity-core.html#ref 

https://vuejs.org/api/reactivity-core.html#ref


La gestion des datas



La gestion des datas

Utilisation de l’API FETCH

Nous aurons besoin de datas pour nos requêtes, nous 
pouvons utiliser le serveur de dév que je mets à disposition 
: https://dev.webjs.fr/JSON_API/ 

Nous pouvons également utiliser une librairie à installer 
dans les devDependencies du « package.json »
Npm install -D json-server

https://dev.webjs.fr/JSON_API/


Le composants Datas.vue

Utilisation de l’API FETCH



Le composants Datas.vue



CAPI : La notion de Composable https://vuejs.org/guide/reusability/composables 

CAPI introduit la notion de Composable 

Ce sont des fonctions qui « factorisent » le code et peuvent être réutilisés par différents 
composants, voire plusieurs fois dans le même composant.

Par convention les composables sont toujours préfixées par use:

• useMouse
• useFetch

NB : cela ressemble beaucoup aux fonctions « Hooks » de React 

https://vuejs.org/guide/reusability/composables


CAPI : La notion de Composable https://vuejs.org/guide/reusability/composables 

https://vuejs.org/guide/reusability/composables


TP1 : Créer une fonction composable Event.js 

Fonction nommée event.js qui factorisera le code des addEventListener de la fonction 
mouse.js

La fonction useMouse.js importera elle-même la fonction composable event.js



Solution



TP2 : Créer une fonction composable fetch.js 

Fonction nommée fetch.js qui factorisera le code du fetch lors des appels HTTP



Solution :



TP3 : Le composable fetch.js doit devenir réactive si un de ses paramètres change « _url »

Nous ajoutons un bouton dans le Template qui modifie 
l’_url passée en entrée du composable useFetch./

Comment rendre réactive notre fonction de composable ?



TP3 : Le composable fetch.js doit devenir réactive si un de ses paramètres change « _url »

Aide : Nous aurons besoin des « Watchers » qui permettent d'observer manuellement une 
valeur réactive pour déclencher un comportement spécial lors de l’update de cette valeur.

La fonction watchEffect() est observe automatiquement la source d’une valeur et se 
« triggera » automatiquement lorsque cette valeur s’update 

https://vuejs.org/guide/essentials/watchers.html 
- watchEffect
- toValue 
Vue 3.3+

https://vuejs.org/guide/essentials/watchers.html


Solution



Les Reactives States dans les composables : watchEffect, toValue (Vue 3.3+)



useFetch() prend en entrée une URL statique. La Query HTTP n’est effectuée qu’un seule 
fois. 

PB : Nous voulons qu'elle récupère à nouveau l'URL à chaque fois qu'elle change.

Pour cela, il est nécessaire de passer un « state réactif » à la fonction composable.
Ce composable deviendra un « observer » et mettra à jour les réponses HTTP.

Le concept est totalement réactif  https://vuejs.org/guide/reusability/composables 

https://vuejs.org/guide/reusability/composables


TP4 : Créer un composable « useFilter » qui modifie 
de manière « réactive » le Template HTML 

Nous rajoutons un input de saisie dans le Template. 
Lors de la saisie de caractères, le Template HTML est filtré 
dynamiquement par le titre des films.



TP4 : Solution



TP5 : créer une partie de l’application nommée « dives »
Le composant principal Dives vue utilisera la librairie 
« axios »

1ère étape : créer l’arborescence
2nde étape : créer le routage
3ème étape : installer axios : npm install axios
4ème étape :  éditer le fichier mains.js





Les slots permettent de transmettre un fragment HTML réexploitable 
dans les composants Vue 



Communication parents enfants



Les Datas : communication entre composants parents et enfants 

Les composants parents et enfants communiquent grâce aux inputs et aux outputs.

L’input est passé lors de l’appel du composant enfant par le parent 

L’output est un Event qui provient de l’enfant pour informer le parent : $emit







CAPI : communication entre composants parents et enfants 



CAPI : communication entre composants parents et enfants 

En composition API, les méthodes Ref, Reactive sont utilisées pour gérer la réactivité et la communication.

Ref : crée une simple variable réactive, elle retourne un Objet. Elle peut être typé avec les types primitifs de 
javascript (String, Number, Object, Array, Date)

Reactive : est initialisé uniquement à partir d’un Objet (ex : le panier)

$emit est toujours utilisé depuis le composant enfant 



CAPI : communication entre composants parents et enfants 



Provide et Inject

Imaginons qu’un composant souhaite faire passer une donnée à un petit-
composant enfant très éloigné, utiliser les props serait coûteux.

TP : Créer l’arborescence de provide-inject et le routage associé

Un composant peut « provider » une donnée quelconque qui pourra 
être injectée beaucoup plus bas dans l’arbre des composants 
https://vuejs.org/guide/components/provide-inject 

https://vuejs.org/guide/components/provide-inject


Provide et Inject
Imaginons qu’un composant souhaite faire passer une donnée à un 
petit-composant enfant très éloigné, utiliser les props serait coûteux.



Le ROUTAGE



Routage

Le routage nécessite d’installer vue-router, s’il n’a pas été proposé lors de l’installation par le(s) framework(s)

npm install vue-router

Chaque route (path ou fragment d’URL) est associé au Template HTML d’un composant

Les routes se définissent dans le dossier router



Routage



Routage Avancé Le routage nécessite d’installer vue-router, s’il n’a pas été proposé lors de l’installation par le(s) framework(s)

npm install vue-router

Chaque route (path ou fragment d’URL) est associée au Template HTML d’un composant

Les routes se définissent dans le dossier router



Routage Avancé

/router/index.js

ListeDesFilms.vue



Le routage



TP : Créer l’arborescence de la partie compte-client



TP : Créer l’arborescence de la partie compte-client

En général, le composant point d’entrée « entry-point » porte le 
même nom que la partie de l’application concernée.

Ce composant structure cette partie de l’application. Il est composé 
de sélecteurs de composants et généralement d’un <router-view>



TP : Solution







PINIA – La notion de STORE



Le store pourquoi ?

Lorsqu’il y a beaucoup d’interactions entre composants et composants-enfants, 
Lorsque le projet devient très conséquent en termes de développement,
Lorsque le projet grandit et se construit au fur et à mesure …

Le projet est de plus en plus difficile à maintenir.
On peut rencontrer des effets de bords non désirés.
La structure « complexe » du projet rend de plus en plus difficile les opérations 
d’amélioration et d’enrichissement.



Imaginons qu’un composant éloigné dans l’arbre des composants souhaite communiquer avec un autre 
composant également éloigné.

Utiliser les props et $emit ou même provide et inject peut vite devenir « assez » complexe.



VueX – PINIA - la solution

Au lieu de traverser tout l’héritage des Input et des Output des composants 
parents-enfants, le composant peut s’inscrire auprès du Store et dispatcher une 
Action.
C’est-à-dire demander quelque chose ou demander à faire quelque chose.

L’accès est direct sans passer par la structure parfois « trop rigide » des web-
components imbriqués.





Un exemple de store NGRX



Notion de STORE 
https://pinia.vuejs.org 

Le store nécessite d’installer pinia, s’il n’a pas été proposé lors de l’installation par le(s) framework(s)

npm install pinia

https://pinia.vuejs.org/






TP : Créer l’arborescence de store ainsi que le routage associé, « Pinia.vue » est le composant 
point d’entrée de cette partie de l’application



Composition du store Pinia

Le fichier de store est composé de plusieurs parties :

1. Le state : c’est l’équivalent de ref() 



Composition du store Pinia

Le fichier de store est composé de plusieurs parties :

2.  Les actions : sont les équivalents des méthodes
Elles seront appelées par des interactions utilisateurs principalement



Composition du store Pinia

Le fichier de store est composé de plusieurs parties :

3. Les getters : sont les équivalents des computed properties

Quelle est la différence entre une méthode et une computed properties ?

Les méthodes s'éxécutent lorsqu'un appel (interaction) du DOM HTML est requise.
Les computed properties sont mises à jour automatiquement lorsque la source de la 
dépendance est modifiée.
Il s'agit bien d'une valeur dérivée d’une properties de state.





construction du formulaire dans le composant Pinia



construction du formulaire dans le 
composant Pinia



création du fichier dans stores learning.js



Connexion du composant au STORE



Utilisation des valeurs du Store 
depuis n’importe quel composant !



TP : Créer un autre composant (TP1) appelé par le routage et appeler les données du store 



Edition d’une donnée du store



Mise à jour des contenus du Template





Aller plus loin avec le store PINIA

https://pinia.vuejs.org/core-concepts/state.html 

https://pinia.vuejs.org/core-concepts/actions.html 

https://pinia.vuejs.org/core-concepts/state.html
https://pinia.vuejs.org/core-concepts/actions.html


TP : Supprimer une donnée du store

faire une action nommée « actionRemoveLearning »



TP : Sauvegarder les données du Store dans le local Storage

Persister les données avec le local Storage, faire une action nommée « actionStorage »



Les Tests



Le Test

Le test (ou le Test Driven Development TDD) permet de :

• Documenter le projet au fur et à mesure de sa création
• Faciliter les migrations entre versions majeures 
• Simplifier la recherche d’erreurs
• Isoler l’objet de son contexte et de tester son 

intégration (Mock) 



Le Test et la Documentation

Test Unitaire

Intégration
(Services)

UI
E2E

Couteux ! 

Rapide ! Efficace
Composants | Méthodes





Installation d’un projet avec Vitest



1er Exemple

Matchers



2nd Exemple : test d’un composable useFilter







npm run test



Aller plus loin …



Aller plus loin …

Le SSR : Server Side Rendering
https://fr.vuejs.org/guide/scaling-up/ssr 

https://fr.vuejs.org/guide/scaling-up/ssr


SSR ou CSR

Le « Server Side Rendering » existe depuis les années 1990 !
La page est rendue depuis le back et  est affichée dans le navigateur du client.

Début 2010, les premiers « Webpack » et les « Single Page Application » font leur arrivée dans le monde du 
développement Web.

On parle alors de Client Side Rendering, puisque le projet final contient seulement une page index.html qui fait 
elle même appel à des « chunk files javascript » (des fichiers JavaScripts buildés).



SSR ou CSR

Pourquoi revient-on depuis peu au SSR ?

• Il y aura de meilleure performance en SEO, bien que les moteurs dont Google garantit que les pages CSR seront 
correctement indexées, cela nécessite plus de temps mais les moteurs peuvent le faire !

• Le temps de chargement du contenu est un peu plus rapide, car on doit attendre que le contenu total de 
l’applis soit chargé (NB: le lazy loading solutionne cette problématique …)

• React, Vue et Angular l’implémentent facilement !



SSR ou CSR

Pourquoi revient-on depuis peu au SSR ?

• Il y aura de meilleures performance en SEO, bien que les moteurs dont Google garantit que les pages CSR 
seront correctement indexées, cela nécessite plus de temps mais les moteurs peuvent le faire !

• Le temps de chargement du contenu est un peu plus rapide, car on doit attendre que le contenu total de 
l’applis soit chargé (NB: le lazy loading solutionne cette problématique …)

• React, Vue et Angular l’implémentent facilement !

Inconvénients :

• La charge « back » est évidement plus couteuse

• Il est nécessaire d’implémenter Node.js car ce n’est plus un simple hébergement web statique ! 







Mise en pratique

TP guidé : installer « express » et mettre en place une configuration à base de Node.
https://fr.vuejs.org/guide/scaling-up/ssr 

I

https://fr.vuejs.org/guide/scaling-up/ssr


Aller plus loin …

• Compilation, optimisation, mise en production sur un serveur
TP : Créer un build, rechercher les fichiers de « lazy-loading »



Aller plus loin …

• Configuration de Vite :
Comprendre les variables du fichier 
« vite.config.js »

• https://vite.dev/config/ 

• TP :  trouver la directive qui permet de 
changer le dossier de build par défaut 
« dist »

https://vite.dev/config/


Aller plus loin …

• Solution 



Bonne fin de formation

Sparks vous remercie
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