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Les Formulaires



Les formulaires Angular (avec Matérial Design)

• https://material.angular.io/components/categories
• https://fonts.google.com/icons

https://material.angular.io/components/categories


Les formulaires Angular (avec Matérial Design)

ng add @angular/material

ng add @angular/localize
ng add @angular/pwa



Les formulaires Angular (avec Matérial Design)

https://dev.webjs.fr/1-Angular/ressources-formation/material.module.ts
https://dev.webjs.fr/1-Angular/ressources-formation/material-all.module.ts

TP : mise en place d’une architecture de projet avec le module « formulaires » comme illustré ci-dessous.
Ressources en ligne (corrigé en ligne) :
https://dev.webjs.fr/1-Angular/ressources-formation/reactive-forms.zip 

https://dev.webjs.fr/1-Angular/ressources-formation/material.module.ts
https://dev.webjs.fr/1-Angular/ressources-formation/material-all.module.ts
https://dev.webjs.fr/1-Angular/ressources-formation/reactive-forms.zip


Les formulaires Angular (avec Matérial Design)



Les formulaires Angular

• Mise en lumière des différences importantes entre le « Template Driven Form » et le « Reactive Form »
• Choix de l’utilisation
• Contexte d’utilisation – validation – contrôle de saisies de données – traitement des données saisies



La Class form-control



La class form-group



La Class formGroup

TP : 

1- récupérer le HTML : https://dev.webjs.fr/1-Angular/ressources-formation/form-
group.component.zip 

2- Mettre en place la validation TS

3- Créer le service « post.service.ts » qui poste les datas sur un json-server

Base de données JSON : https://dev.webjs.fr/1-Angular/ressources-formation/json.zip 

Corrigé en ligne : https://dev.webjs.fr/1-Angular/ressources-formation/post.service.zip 

https://dev.webjs.fr/1-Angular/ressources-formation/form-group.component.zip
https://dev.webjs.fr/1-Angular/ressources-formation/form-group.component.zip
https://dev.webjs.fr/1-Angular/ressources-formation/json.zip
https://dev.webjs.fr/1-Angular/ressources-formation/post.service.zip


TP : ajouter un sous-form-group (choix1, choix2, message, dateDebut



La Class formGroup







La Class formArray Récupérer les ressources en ligne : 
https://dev.webjs.fr/1-Angular/ressources-formation/reactive-forms.zip 

https://dev.webjs.fr/1-Angular/ressources-formation/reactive-forms.zip


Les Tests Unitaires



1Er exemple : Apprendre de l’existant



2nd exemple : Injection de services



2nd exemple : Injection de services



2nd exemple : Injection de services



2nd exemple : Injection de services



2nd exemple : Injection de services



Rxjs – Observables
Approfondissement



RXJS et les OBSERVABLES
• 1 Observable est un objet qui émet une suite (une séquence) de valeurs (datas) dans le temps.

Exemple : une requête HTTP

• On pourrait comparer cette suite de valeurs émises aux valises et bagages qui défilent sur un tapis roulant

• Chaque bagage a une destination mais va peut être croiser d’autres bagages qui n’ont pas la même destination mais empruntent le même 
tapis

• Ces valeurs peuvent être reçues par un poste de tri, interceptées, regroupées en fonction de critères et réaiguillées dynamiquement.
• On peut également stopper le tapis roulant 

• Cela offre beaucoup de souplesse dans le traitement des données et le gestion des requêtes asynchrones.



RXJS et les OBSERVABLES

https://rxjs-dev.firebaseapp.com/api

Observable = 1 objet typé qui émet des valeurs dans le temps ==> forme 
une séquence de valeurs ou un Stream ou un flux de datas émises

Subscriber = 1 abonné qui avec la méthode .subscribe() peut recevoir ces 
valeurs émises(Stream)

Opérateurs : des fonctions tap, map, merge, filter qui vont pouvoir 
modifier/transformer ce flux de valeurs émises par l'observable

Dans le subscribe => Les observers (fcts de call back) qui se définissent 
dans le subscribe : Next - Error – Complete

La gestion des erreurs est mieux optimisée encore avec les Observables 
car on peut se désabonner !

Les séquences de valeurs émises sont facilement annulables !

On peut facilement les recomposer ou les recombiner pour former une 
nouvelle séquence de valeurs !

https://rxjs-dev.firebaseapp.com/api


RXJS et les OBSERVABLES

On peut facilement les recomposer 
ou les recombiner pour former 
une nouvelle séquence de valeurs !



RXJS et les OBSERVABLES



RXJS et les OBSERVABLES







RXJS et les OBSERVABLES

TP : mise en place d’une architecture de projet avec le module « formulaires » comme illustré ci-dessous.







Les versions marquantes !



Les versions marquantes Angular

• Version 9 (6 février 2020)

- Nouveau compiler et nouveau moteur de rendu Ivy
- Réduction notable de la taille des bundles (build)
- Optimisation de la compilation (temps, débug) AOT
activé par défaut avec ng serve => remontée des erreurs en mode dév …

- composant YouTube
https://github.com/angular/components/tree/main/src/youtube-player 

- composant Google Maps 
https://github.com/angular/components/blob/main/src/google-
maps/README.md

https://github.com/angular/components/tree/main/src/youtube-player
https://github.com/angular/components/blob/main/src/google-maps/README.md
https://github.com/angular/components/blob/main/src/google-maps/README.md






Les versions marquantes Angular

•Version 10 (24 juin 2020)

- Mode strict (typage obligatoire)
 ng new TP01 --strict

Rappels : 
 - basic : pas de vérification de types
 - full : les props utilisées dans la Vue doivent être 
correctement définies dans le TS

- nouveau datePicker dans Angular Matérial 





Les versions marquantes Angular

•Version 11 (17 novembre 2020)

- Mode strict est proposé lors de la création de l’appli



Les versions marquantes Angular

•Version 12 (19 mai 2021)

- Abandon progressif de la compatibilité et support IE 
 validé avec NG13

- Fin du support de e2e, protractor..
- TSlint déprécié depuis 2019  est remplacé par ESlint
- script watch qui remplace et améliore build
- build est désormais le mode prod





Les versions marquantes Angular

•Version 13 (3 novembre 2021)

- Arrivée du cache .angular => accélération des temps de 
compilation
- démarrage en mode dév plus rapide
- Travail continuel d’optimisation de IVY et ViewEngine



Les versions marquantes Angular

•Version 14 (11 juin 2022)

- FormControl enfin typé
- composants standalone (validé avec NG15)
- optimisation des messages d’erreurs
- erreur banana in a box [()] ou ([])



Les versions marquantes Angular

•Version 15 (16 novembre 2022)

- composants standalone 
 Prop : standalone:true
- Omission des ngModules ?
- API autonomes ?





Les versions marquantes Angular

•Version 16 (12 mai 2023)

- Les Signals
- Change Detection Change
- Encore besoin de Zone.JS ?
- Avenir de RXJS ?



Le Detection Change Mode
Nouveautés NG16 : Signal



Le Detection Change Mode Angular

Lorsque des propriétés d'entrée (Input) ou des événements d'entrée sont déclenchés, Angular met à 
jour l’arbre des composants pour détecter d’éventuels changements à apporter aux affichages des 
Vues.

 Modifier le comportement par défaut du « Change Detection Mode » d’Angular peut être utile lorsque 
des composants « rendent » (affichent) des données qui ne changent pas souvent.

Le nombre de cycles de change detection sera réduit et les performances de l’application en seront 
augmentées.



Le Detection Change Mode Angular

Comment Angular met à jour l’affichage des composants imbriqués par des Inputs, 
dans une stratégie composants parents-enfants



Le Detection Change Mode par défaut

1-Une interaction survient sous la 
forme d’un Event sur un composant 
enfant

2-Angular parcourt tout l’arbre des composants pour afficher un 
changement de valeur sur les composants



Le Detection Change Mode onPush

Angular limite le nombre de 
vérifications sur les enfants

Si la référence de l’objet (valeur…) 
passée en Input ne change pas, le 
composant enfant ne doit pas être 
modifié.

Angular arrête son parcours…

Le composant est OnPush

1-Une interaction survient sous la 
forme d’un Event sur un composant 
enfant



La class ChangeDetetctorRef

On peut forcer la mise à jour de l’affichage de la Vue d’un composant de manière explicite, sans 
attendre (ou dépendre) du déclenchement des valeurs d’entrées du composant.



La class ChangeDetetctorRef

« markForCheck » indique que le composant 
doit être vérifié lors du prochain parcours de 
l’arbre des composants, même si la stratégie de 
mise à jour de « change detection » est OnPush



La class ChangeDetetctorRef



Le Signal

Meilleures performances  en termes d’éxécution ! 
Le signal réduit la complexité du parcours de l’arbre des composants parents-enfants

La vérification du changement d’affichage dans le composant, devient de plus en plus fine et étroitement liée au 
composant concerné. La granularité du « Change Detection Mode » est nettement améliorée.

Zone.js utilisé depuis le début d’Angular pour détecter les changements dans les composants va être progressivement 
arrêté ! (pour rappel, le principe d’une Zone permet d’éxécuter du code dans le contexte Angular et hors contexte 
Angular) 

Le signaux peuvent interagir avec RXJS et apporter de la complémentarité !
On peut passer facilement d’un Observable à un signal et vice –versa

toSignal() toObservable()



Le Signal

Le signal représente l'état d'un composant, d’une propriété , d’une valeur 
spécifique.

Lorsque le signal est mis à jour, les parties de l'application qui dépendent de 
ce signal peuvent être informées et modifier leurs propres données.
(mécanisme d’optimisation que l’on reconnaît dans le Store)

Lorsque une valeur change, le signal émet une information et l’application 
peut se mettre à jour de manière sélective.



PWA – les Progressive Web Apps

Mise en situation : 
consulter cette appli depuis l’URL : https://webjs.fr/pwa-ng/

ng add @angular/pwa  

https://webjs.fr/pwa-ng/


PWA – les Progressive Web Apps



PWA – les Progressive Web Apps



PWA – les Progressive Web Apps



PWA – les Progressive Web Apps
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